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UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID
FACULTAD DE INFORMATICA

Campus de Montegancedo

Boadilla del Monte. 28660 Madrid

Procesadores de Lenguajes

Guia de Aprendizaje — Informacion al estudiante

1.Datos Descriptivos

Asignatura Procesadores de Lenguajes
Materia Programacion
Departamento LSIIS

responsable

Créditos ECTS 3

Caracter Obligatorio

Titulacién

Curso 30
Especialidad No aplica
Curso académico 2010-2011

Semestre en que se

imparte

Semestre principal

Idioma en que se

imparte

Pagina Web

Graduado en Ingenieria Informatica por la Universidad
Politécnica de Madrid

Ambos (Septiembre a enero y febrero a junio)

Septiembre a enero

Espariol

http://www-It.Is.fi.upm.es/compiladores/procesadores
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" UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID
POL'TECN'CA FACULTAD DE INFORMATICA

Campus de Montegancedo
Boadilla del Monte. 28660 Madrid

2.Profesorado
NOMBRE Y APELLIDO DESPACHO Correo electrénico
Juan Pedro Caraca-Valente y Hernandez D-4301 jpvalente @fi.upm.es
José Luis Fuertes Castro S-1005 jfuertes@fi.upm.es
Aurora Pérez Pérez (Coord.) D-4301 aurora@fi.upm.es

3.Conocimientos previos requeridos para poder seguir
con normalidad la asignatura

Asignaturas e Algoritmos y Estructuras de Datos
superadas e Lenguajes Formales, Automatas y Computabilidad

Otros resultados de
aprendizaje o
necesarios
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FACULTAD DE INFORMATICA

Campus de Montegancedo

Boadilla del Monte. 28660 Madrid

4.0bjetivos de Aprendizaje

COMPETENCIAS ASIGNADAS A LA ASIGNATURA Y SU NIVEL DE

Cddigo

CE-6

ADQUISICION

Competencia

Comprender intelectualmente el papel central que tienen los
algoritmos y las estructuras de datos, asi como una
apreciacion del mismo

CE-9

Poseer las destrezas que se requieren para disefiar e
implementar unidades estructurales mayores que utilizan 3
los algoritmos y las estructuras de datos, asi como las
interfaces por las que se comunican estas unidades

CE-42

Combinar la teoria y la practica para realizar tareas 3
informaticas

LEYENDA: Nivel de adquisicion 3: Analisis y Sintesis
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RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

- Competen-  Nivel de

Resultado de aprendizaje cias adquisi-
asociadas cion

Ser capaz de disefiar y construir un
sistema para analizar léxica, sintactica y CE-6, CE-9,
semanticamente un cédigo escrito en un CE-42

determinado formato

RA1




AL s
g ke Y W
| ) 2 il i
I { &

UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

. FACULTAD DE INFORMATICA
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5.Sistema de evaluacion de la asignatura

INDICADORES DE LOGRO

Relaciona-
Ref Indicador do con RA

1 Describir, usando la terminologia adecuada, las funciones de RAL
un procesador de lenguajes
I2 | Disefiar un Analizador Léxico RA1
I3 | Implementar un Analizador Léxico RA1
|4 | Disefiar una Tabla de Simbolos RA1
I5 | Implementar una Tabla de Simbolos RA1
16 | Disefiar un Analizador Sintactico RA1
I7 | Implementar un Analizador Sintactico RA1
I8 | Disefiar un Analizador Semantico RA1
19 | Implementar un Analizador Semantico RA1
[10 | Disefiar un Gestor de Errores RA1
11 | Implementar un Gestor de Errores RAL

EVALUACION SUMATIVA

Breve descripcion de las actividades

evaluables Momento Lugar

Examen 1: Analizador Léxico Semana 8 Aula 20%
Examen 2: Tabla de Simbolos y Analizador

. y Semana 14 Aula 20%
Sintactico
Examen 3: Analizador Semantico Semana 17 Aula 20%
Practica: Disefio e Implementacion de un

P Semana 17 Aula 40%

Procesador de Lenguajes

Total: 100%
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CRITERIOS DE CALIFICACION

La asignatura consta de una parte tedrica y una parte practica, siendo necesario
obtener una nota minima (40%) en cada parte para poder aprobar la asignatura.
Ademas, es obligatorio realizar todas las actividades de evaluacion detalladas en la
tabla anterior (evaluacion sumativa). Una vez superadas ambas partes, el peso de
cada actividad de evaluacion seré el indicado en dicha tabla.

Teoria

La parte tedrica constard de tres examenes que evaluaran los conocimientos del
alumno a lo largo del curso. Los contenidos de los examenes seran relativos a los
grandes moédulos de que consta un Procesador de Lenguajes, que se desarrollaran
durante todo el curso.

e Examen 1: Analizador Léxico.
e Examen 2: Tabla de Simbolos y Analizador Sintactico.
e Examen 3: Analizador Semantico.

No se conservaran los resultados de estos exdmenes de evaluacion continua para las
modalidades de evaluacién no continua ni para otras convocatorias.

Practica

La parte préactica consta de un trabajo que se realizara de forma incremental a medida
gue se vayan impartiendo los contenidos teéricos correspondientes a lo largo del
curso. La practica se entregara en la semana de evaluacion del semestre.

La calificacion de la practica se realizara a partir de la evaluaciéon de la memoria
presentada por los alumnos y de un examen oral en el que se demostrard el
funcionamiento de la préctica.

Los trabajos se realizaran en grupos de 3 personas. Una vez aprobada la practica, la
nota se guardara para préximas convocatorias mientras no se produzcan cambios
significativos del temario de la asignatura.
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Evaluacién no continua

El Sistema de evaluacion no continua mediante sélo prueba final s6lo se ofrecera si asi
lo exige la Normativa Reguladora de los Sistemas de Evaluacion en la UPM que esté
vigente en el curso académico 2010-2011, y el procedimiento para optar por este
sistema estara sujeto a lo que establezca en su caso Jefatura de Estudios de
conformidad con lo que estipule dicha Normativa.

Los alumnos que sigan este sistema, podran solicitar ser evaluados de la parte teérica
en un unico examen que se realizar4 en la semana asignada para ello en el calendario
oficial. Deberan también realizar la parte practica de la asignatura en las mismas
condiciones que los demas alumnos.

Este sistema de evaluacion es excluyente con el sistema de evaluacion continua
descrito anteriormente, por lo que llegado el caso s6lo se podré optar por uno de los
dos.

Normas de calificacion

La asignatura se evaluara sobre 10 puntos, repartidos en 6 puntos de teoria y 4 de
practica. Para superar la asignatura sera necesario obtener un minimo del 40% de la
nota de cada parte y un minimo de 5 puntos en la suma de la teoria y la practica.

Las fechas de publicacion de notas y revision del examen se notificaran en el
enunciado correspondiente. La revision de examenes se realizard mediante solicitud
previa en las fechas que se determinen. Las fechas tanto de entrega como de
publicacion de notas de cada parte de la practica se publicaran en sus enunciados.

En las convocatorias extraordinarias se realizara de nuevo un examen final de todo el
temario y se debera entregar la practica si ésta estuviera pendiente. La nota obtenida
en esta convocatoria se calculara siguiendo el mismo procedimiento y aplicando los
mismos pesos descritos en estas normas.
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6. Contenidos y Actividades de Aprendizaje

CONTENIDOS ESPECIFICOS

FACULTAD DE INFORMATICA
Campus de Montegancedo
Boadilla del Monte. 28660 Madrid

Indicadores
Bloque / Tema/ Relaciona-
Capitulo Apartado dos
1.1 Introduccién a los Procesadores de 1
Lenguajes
Tema 1:
Introduccién 1.2 Andlisis y Sintesis 11
1.3 Fases en la etapa de Andlisis 11
2.1 Gramatica Regular 12
2.2 Especificacion de los componentes 2
Tema 2: Analisis léxicos (tokens)
Lexico 2.3 Descripcion del Analizador Léxico.
Autémata Finito Determinista y Acciones 12,13
Semanticas
3.1 Tipos de errores 110, 111
Tema 3: Gestion de 3.2 Deteccidn y Recuperacion de errores 110, 111
Errores
3.3 Mensajes de error 110, 111
4.1 Funcion de la tabla de simbolos 14
T,ema 4: Tabla de 4.2 Estructura de la tabla de simbolos 14
Simbolos
4.3 Desarrollo de la tabla de simbolos 14,15
5.1 Analisis Sintactico Ascendente y 16
Descendente
5.2 Gramatica de Contexto Libre 16
Tema 5: Andlisis 5.3 Analizador Sintactico Ascendente LR 16, 17
Sintactico 5.4 Analizador Sintactico Descendente
. . 16, 17
Recursivo Predictivo
5.5 Analizador Sintactico Descendente 6. 17
con tablas (LL) ’
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Tema 6: Andlisis
Semantico

6.1 Gramatica de Atributos 18
6.2 Traduccion Dirigida por la Sintaxis 18
6.3 Comprobaciones semanticas 18, 19
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7.Breve descripcion de las modalidades organizativas
utilizadas y de los métodos de ensefianza empleados

Fabia 7. Modefoedss srganieisives o fa sndebansa

MODALIDADES ORGAMIZATIVAS DE LA ENSENANZA

Escenario Modalidad Finalidad

Habiar a los

Clases Teoaricas estdiantes

Consoruir
conocimiento a ravés
Seminarios-Talleres | de fa interaceidn y la
acrividad de los

estuwdiantes

Mosmar a los
Clases Practicas estudianies como
deben acruar

Completar la
formacion de loas
alumnos en un
contexTe profesional

Practicas Externas

Avencion
Tutorias personalizads a los
estudiantes

Hacer gue los
Trabajo en grupo estudianies apremndan
anmre ellos

Desarmollar la

Trabajo autdnomao capacidad de
auroaprendizaje
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METCODOS DE ENSENANZA

Método Finalidad
. Tramsmitir
Metodo conocimientos y
ExpositivolLeccion SCUVar procesos
Magistral cognitivoes en el
estudiante
Adguisicidn de

Estudio de Casos

aprendizajes mediznie
el andlisis de casos
reales o simulados

Resclucidn de
Ejercicios y
Problemas

Ejercitar, ensayar y
poner en practica los
CONGGIMIENIos previos

Aprendizaje
Basado en
Problemas (ABP)

Desarmoilar
aprendizajes activos a
trawvés de la resolucion

de problemas

Aprendizaje
orientado a
Proyectos

Realizacion de un
proyecto para la
resolucion de wun
problema, aplicando
habilidades y
conocimisntos

adguiridos

Aprendizaje
Cooperativo

Desarroilar
aprendizajes activos y
significadvos de forma

COOMETativa

Contrato de
Aprendizaje

Desarroflar e
aprendizaje aurénomo

UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID
FACULTAD DE INFORMATICA

Boadilla

Se conoce como metodo expositivo "la presentacion de un tema logicamenie estructuwrado con la
finalidad de facilitar informacitn organizada siguiendo criferios adecuados a la finalidad pretendida™
Esta metodolegia -también conocida como leccién (lecfure)- se centra fundamentalmente en Iz
exposicién verbal por parte del profesor de los contenidos scbre la materia objete de estudio. El
término "leccion magisiral® se suele utilizar para denominar un tipo especifico de leccidn impartida por
un profesor en ocasiones especiales.

Analisis intensive y completo de wun hecho, problema o suceso real con la finalidad de conocerlo,
interpretaric, resolverlo, generar hipdtesis., contrastar datos. reflexionar, complefar conocimienios,
diagnosticarlo y. en ocasiones, entrenarse en los posibles procedimientos aliemativos de solucion.

Situaciones en las gue se solicita a los estudiantes que desarrollen las soluciones adecuadas o
correcias medianie la ejercitacidon de rutinas, la aplicacién de farmulas o algortmos, la aplicacian de
procedimientas de transformacion de la informacion disponible y la inferpreiacidon de los resuliados. Se
sugle utilizar como complemento de |la leccion magistral.

Método de ensefianza-aprendizaje cuyo punto de partida 25 un problema que, disefiado por 2l profesor,
el estudiante ha de resolver para desarrollar determinadas competencias previaments definidas.

Método de ensefanza-aprendizaje en 2l que los estudianiss llevan a cabo la realizacién de wun
proyects en un fiempo determinado para resolver un problema o abordar una tarea mediante |la
planificacion, disefic y realizacién de una serie de actividades, y todo ello a partir del desarcllo y
aplicacion de aprendizajes adquiridos y del uso efective de recursos.

Enfoque interactivo de crganizacién del frabajo en el aula en &l cual los alumnos son responsables de su
aprendizaje y del de sus compariercs en una estrategia de corresponsabilidad para alcanzar metas =
incentivos grupales.

Es fanto un métodeo, a utilizar enire otres, como un enfoque global de la ensefanza, una filosofia.

Un acuerdo establacido entre 2l profescr v 2l estudianis para la consecucion de unos aprendizajes a
través de una propuesta de trabajo autdnomao, con una supervisicn por parte del profesor y durante
un pericdo determinado. En el confrate de aprendizaje es basico un acuerdo formalizado, una
relacidn de contraprestacion reciproca, una implicacidon personal ¥y un marco temporal de sjecucion.
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BREVE DESCRIPCION DE LAS MODALIDADES ORGANIZATIVAS
UTILIZADAS Y METODOS DE ENSENANZA EMPLEADOS

Durante una clase de teoria o leccibn magistral, el profesor
realiza una exposicion verbal de los contenidos sobre la
materia objeto de estudio, mediante la cual suministra a los
alumnos informacién esencial y organizada procedente de
CLASES DE TEORIA diver_sas fuentes con unos objetivos esp_ecificos predefinidos
(motivar al alumno, exponer los contenidos sobre un tema,
explicar conocimientos, efectuar demostraciones tedricas,
presentar experiencias, etc.) pudiendo utilizar para ello,
ademas de la exposicion oral, otros recursos didacticos
(audiovisuales, documentos, etc.).

La intencién principal es la de aplicar lo ya aprendido para
CLASES DE favoreqer la comprension tanto de I_a importancia_l como del
PROBLEMAS contenld_o de un nuevo tema, af[anza}r conoqmn_entos y

estrategias y su aplicacion en las situaciones practicas que
se planteen.

Método de ensefianza-aprendizaje en el que los estudiantes
llevan a cabo la realizacién de un proyecto en un tiempo
determinado para resolver un problema o abordar una tarea
mediante la planificacion, disefio y realizacion de una serie de
actividades, y todo ello a partir del desarrollo y aplicacion de
aprendizajes adquiridos y del uso defectivo de recursos.

PRACTICAS

TRABAJOS
AUTONOMOS

TRABAJOS EN
GRUPO

Atencién personalizada a los estudiantes mediante un
conjunto de reuniones programadas dirigidas a grupos muy
reducidos de alumnos en que éstos podran ademas
interactuar entre si y con el profesor.

TUTORIAS

12
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8.Recursos didacticos

BIBLIOGRAFIA

RECURSOS WEB

EQUIPAMIENTO

RECURSOS DIDACTICOS

Aho, A. V.; Lam, M.; Sethi, R.; Ullman, J. D.:
"Compiladores: Principios, Técnicas y Herramientas"
Addison-Wesley. 2008.

Aho, A. V.; Lam, M. S.; Sethi, R.; Ullman, J. D.:
"Compilers. Principles, Techniques and Tools"
22 ed. Addison-Wesley. 2007.

Bennett, J. P.:
"Introduction to Compiling Techniques”
McGraw-Hill. 1996.

Kakde, O. G.:
"Algorithms for Compiler Design"
Charles River Media. 2002.

Levine, J. R.; Mason, T.; Brown, D.:
"Lex & Yacc"
O'Reilly. 1992.

Pittman, T.; Peters, J.:
"The Art of Compiler Design: Theory and Practice"
Prentice-Hall. 1992.

Watt, D.; Brown, D.:

"Programming Language Processors in Java: Compilers and
Interpreters”

Prentice Hall. 2000.

Wilhelm, R.; Maurer, D.:
"Compiler Design"
Addison-Wesley. 1995.

Pagina web de la asignatura:
http://www-It.Is.fi.upm.es/compiladores/procesadores

Sitio Moodle de la asignatura (-)

Aula: asignada por Jefatura de Estudios

13
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9.Cronograma de trabajo de la asignatura

SEIMERE!

Actividades en Aula

Actividades

Trabajo Individual

Trabajo en Grupo

Actividades de
Evaluacién

Semana 1
(1 hora)

e Tema 1. Apartado 1.1.
Leccion magistral (1 hora)

Laboratorio

Semana 2
(2,5 horas)

e Tema 1. Apartados 1.2y
1.3. Leccién magistral (2
horas)

e Estudio individual (0,5 horas)

Semana 3
(2,5 horas)

e Tema 2. Apartados 2.1y
2.2. Leccion magistral (2
horas)

e Estudio individual (0,5 horas)

Semana 4
(3,5 horas)

e Tema 2. Apartado 2.3.
Leccién magistral (2 horas)

e Estudio individual (0,5 horas)

e Practica (1 hora)

Semana 5
(5 horas)

e Tema 2. Apartado 2.3.
Leccién magistral (2 horas)

e Estudio individual (1 hora)

e Préctica (2 horas)

Semana 6
(4 horas)

e Preparacion para Examen 1

(2 horas)

e Préctica (2 horas)

Semana 7
(5,5 horas)

e Tema 3. Apartados 3.1, 3.2
y 3.3. Leccion magistral (2
horas)

e Tema 4. Apartado 4.1y 4.2.
Leccion magistral (1 hora)

e Estudio individual (0,5 horas)

e Practica (2 horas)

14
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Semana 8
(6,67 horas)

Tema 4. Apartado 4.3.
Leccién magistral (2 horas)

Tema 5. Apartados 5.1y
5.2. Leccion magistral (1
hora)

Estudio individual (1 hora)

Practica (2 horas)

Examen 1 (0,67 horas)

Semana 9
(5,5 horas)

Tema 5. Apartado 5.3.
Leccién magistral (3 horas)

Estudio individual (0,5 horas)

Practica (2 horas)

Semana 10
(3,5 horas)

Tema 5. Apartado 5.3.
Leccién magistral (1 hora)

Estudio individual (0,5 horas)

Practica (2 horas)

Semana 11
(6 horas)

Tema 5. Apartado 5.3.
Leccion magistral (1 hora)

Tema 5. Apartado 5.4.
Leccion magistral (2 horas)

Estudio individual (1 hora)

Practica (2 horas)

Semana 12
(6 horas)

Tema 5. Apartado 5.5.
Leccion magistral (2 horas)

Tema 6. Apartado 6.1.
Leccion magistral (1 hora)

Estudio individual (1 hora)

Practica (2 horas)

Semana 13
(6 horas)

Preparacion para Examen 2
(3 horas)

Practica (3 horas)

Semana 14
(7,17 horas)

Tema 6. Apartado 6.2.
Leccion magistral (2 horas)

Tema 6. Apartado 6.3.
Leccién magistral (1 hora)

Estudio individual (0,5 horas)

Practica (3 horas)

Examen 2 (0,67 horas)

Semana 15
(5,5 horas)

Tema 6. Apartado 6.3.
Leccion magistral (2 horas)

Estudio individual (0,5 horas)

Practica (3 horas)

Semana 16
(7 horas)

Preparacion para Examen 3
(3 horas)

Practica (4 horas)

15




UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID
FACULTAD DE INFORMATICA

Campus de Montegancedo

Boadilla del Monte. 28660 Madrid

Semana 17 ° ° e Preparaciondela e Examen 3 (0,66 horas) je
3,66 h Presentacion de la |, Examen de Practica
@, oras) Practica (2,5 horas) (0,5 horas)

Nota: Para cada actividad se especifica la dedicacion en horas que implica para el alumno. Esta distribucidon de esfuerzos debe entenderse para el "estudiante
medio", por lo que si bien puede servir de orientacién, no debe tomarse en ninguin caso en sentido estricto a la hora de planificar su trabajo. Cada alumno
deberd hacer su propia planificacién para alcanzar los resultados de aprendizaje descritos en esta Guia y ajustar dicha planificacidon en un proceso iterativo en

funcién de los resultados intermedios que vaya obteniendo.

16
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